
Regulamin FASTLIGA 2.0

1. Rozgrywki tenisowe będą rozgrywane pod nazwą „FASTLiga 2.0”

2. Celem rozgrywek ligowych będzie propagowanie i rozwój tenisa ziemnego 

wśród uczestników.

3. Uczestnikami rozgrywek będą osoby, które wpiszą się na listę, uiszczą wpiso-

we oraz są członkami Klubu FAST.

4. Ustala się wpisowe w wysokości 149,00 zł płatne do 15.09.2024, uprawniają-

ce do wzięcia udziału w 3 edycji.

5. Zgłoszenia uczestników przyjmowane będą w Klubie FAST, ul. Gdańska 163, 

Bydgoszcz. 

6. Wszystkie mecze ligowe odbywać się będą w Bydgoszczy w Klubie FAST, ul. 

Gdańska 163.

7. Rozgrywki będą przeprowadzane w grupach do 16 osób systemem „każdy z 

każdym”. System kto z kim gra planuje Organizator . Organizator ma prawo 

zmiany harmonogramu meczów. Mecze rozgrywane będą od 1 września 

2024 do 19 stycznia 2025 r., bez meczów rewanżowych. Mecze należy roze-

grać w danej rundzie rozgrywkowej.

8. Na koniec każdej edycji osoba sklasyfikowana na ostatnim miejscu w danej 

lidze spada do ligi niższej, a osoba z przedostatniego miejsca w lidze wyższej 

rozgrywa baraż z osobą zajmującą drugie miejsce w lidze niższej. Zwycięzcy 

meczów barażowych rozpoczynają kolejną edycję rozgrywek w wyższej lidze. 

Zwycięzcy lig 2, 3 i 4 bezpośrednio awansują do ligi wyższej.

9. System punktacji „FAST Ligi”:

• wygrana w stosunku 2:0 - 4 punkty,

• wygrana w stosunku 2:1 - 3 punkty,

• przegrana w stosunku 1:2 - 2 punkty,

• przegrana w stosunku 0:2 - 1 punkt,

• walkower jednostronny - nierozegrany pojedynek z powodu nieprzystąpie-

nia jednego

• z przeciwników do umówionego meczu (dotyczy zawodnika, który nie 

dotarł na umówiony mecz), zawodnik, który nie przystąpił do meczu otrzy-

muje 0 pkt., a zwycięzca 4 pkt.,

• walkower bierny - jeśli zawodnik unika meczu po 3 krotnym umówionym 

terminie przez Organizatora otrzymuje 0 pkt, a jego przeciwnik 4 pkt.,

• zawodnicy za nierozegrane mecze w terminie otrzymają 0 pkt w przypadku 

braku chęci z obu stron,

• zawodnik nie podejmujący gry w lidze z powodu kontuzji, przy rozegraniu 

50% meczów zostaje sklasyfikowany w tabeli końcowej zgodnie z ilością 

zdobytych punktów, a zawodnicy którzy do momentu kontuzji nie rozegrali 

z nim meczu otrzymują walkowera i 4 pkt. dopisane do tabeli.

10. Zawodnik od rozpoczęcia edycji zobowiązany jest do rozegrania 50% do 

połowy wszystkich zaplanowanych meczów. W przypadku nie rozegrania tych 

meczów automatycznie zostaje usunięty z danej edycji ligi.

11. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia nowego zawodnika do 

wybranej przez siebie ligi po wcześniejszym zweryfikowaniu poziomu gry 

zawodnika.

12. Mecze rozgrywane będą w formule do 2 wygranych setów (w przypadku 

remisu rozgrywany jest super tie-break do 10 punktów). Obowiązują przepisy 

PZT. Przy wyniku po 40:40 returnujący wybiera stronę na której rozgrywa-

ny będzie decydujący punkt.

13. O kolejności uczestników w tabeli poszczególnych grup „FAST Ligi 2.0” w 

kolejnych rundach decydują : suma punktów, bezpośredni pojedynek, stosu-

nek setów wygranych do przegranych.

14. Zawodników umawia na mecze organizator w odpowiadających im wolnych 

terminach. W przypadku niestawienia się zawodnika na korcie w ciągu 15 

minut od wyznaczonej godziny lub odwołania meczu w dniu spotkania przy-

znaje się walkower zawodnikowi obecnemu, zawodnik odwołujący mecz w 

dniu meczu pokrywa 100 % kosztów wynajęcia kortu. Zawodnik może odwo-

łać mecz na 12 godzin wcześniej, nie ponosząc żadnych kosztów. Zawodnicy 

mogą postanowić o rozegraniu spotkania pomimo spóźnienia. Zawodnik 

obecny może zgodzić się na rozegranie meczu w innym terminie zamiast wal-

kowera, decyzja po stronie zawodnika obecnego.

15. Godzinę meczu wyznacza organizator w porozumieniu z zawodnikami; oczeki-

wanie na mecz może przesunąć organizator do 15 min w przypadku, gdy na 

korcie dokańczany jest mecz ligowy.

16. Zawodnicy ponoszą koszt wynajmu kortu min. 1,5 h solidarnie 50:50 zgodnie z 

cennikiem obowiązującym w Klubie FAST.

17. Uczestnicy biorą udział w rozgrywkach na własną odpowiedzialność.

18. Uczestnicy biorący udział w rozgrywkach zobowiązani są do przestrzegania 

zasad bezpieczeństwa i gry fair play.

19. Każdy uczestnik przystępujący do ligi wyraża zgodę na udostępnianie danych 

osobowych na potrzeby organizacji rozgrywek ligowych tenisa ziemnego i 

zobowiązany jest podać numer telefonu kontaktowego.

20. Zawodnik zgłaszający uczestnictwo w „FASTLidze 2.0” akceptuję automa-

tycznie niniejszy regulamin.

21. Sprawy nieujęte w niniejszym regulaminie oraz jego interpretację, jak i sprawy 

sporne rozstrzyga organizator.



1. Rozgrywki tenisowe będą rozgrywane pod nazwą „FASTLiga 2.0”

2. Celem rozgrywek ligowych będzie propagowanie i rozwój tenisa ziemnego 

wśród uczestników.

3. Uczestnikami rozgrywek będą osoby, które wpiszą się na listę, uiszczą wpiso-

we oraz są członkami Klubu FAST.

4. Ustala się wpisowe w wysokości 149,00 zł płatne do 15.09.2024, uprawniają-

ce do wzięcia udziału w 3 edycji.

5. Zgłoszenia uczestników przyjmowane będą w Klubie FAST, ul. Gdańska 163, 

Bydgoszcz. 

6. Wszystkie mecze ligowe odbywać się będą w Bydgoszczy w Klubie FAST, ul. 

Gdańska 163.

7. Rozgrywki będą przeprowadzane w grupach do 16 osób systemem „każdy z 

każdym”. System kto z kim gra planuje Organizator . Organizator ma prawo 

zmiany harmonogramu meczów. Mecze rozgrywane będą od 1 września 

2024 do 19 stycznia 2025 r., bez meczów rewanżowych. Mecze należy roze-

grać w danej rundzie rozgrywkowej.

8. Na koniec każdej edycji osoba sklasyfikowana na ostatnim miejscu w danej 

lidze spada do ligi niższej, a osoba z przedostatniego miejsca w lidze wyższej 

rozgrywa baraż z osobą zajmującą drugie miejsce w lidze niższej. Zwycięzcy 

meczów barażowych rozpoczynają kolejną edycję rozgrywek w wyższej lidze. 

Zwycięzcy lig 2, 3 i 4 bezpośrednio awansują do ligi wyższej.

9. System punktacji „FAST Ligi”:

• wygrana w stosunku 2:0 - 4 punkty,

• wygrana w stosunku 2:1 - 3 punkty,

• przegrana w stosunku 1:2 - 2 punkty,

• przegrana w stosunku 0:2 - 1 punkt,

• walkower jednostronny - nierozegrany pojedynek z powodu nieprzystąpie-

nia jednego

• z przeciwników do umówionego meczu (dotyczy zawodnika, który nie 

dotarł na umówiony mecz), zawodnik, który nie przystąpił do meczu otrzy-

muje 0 pkt., a zwycięzca 4 pkt.,

• walkower bierny - jeśli zawodnik unika meczu po 3 krotnym umówionym 

terminie przez Organizatora otrzymuje 0 pkt, a jego przeciwnik 4 pkt.,

• zawodnicy za nierozegrane mecze w terminie otrzymają 0 pkt w przypadku 

braku chęci z obu stron,

• zawodnik nie podejmujący gry w lidze z powodu kontuzji, przy rozegraniu 

50% meczów zostaje sklasyfikowany w tabeli końcowej zgodnie z ilością 

zdobytych punktów, a zawodnicy którzy do momentu kontuzji nie rozegrali 

z nim meczu otrzymują walkowera i 4 pkt. dopisane do tabeli.

10. Zawodnik od rozpoczęcia edycji zobowiązany jest do rozegrania 50% do 

połowy wszystkich zaplanowanych meczów. W przypadku nie rozegrania tych 

meczów automatycznie zostaje usunięty z danej edycji ligi.

11. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia nowego zawodnika do 

wybranej przez siebie ligi po wcześniejszym zweryfikowaniu poziomu gry 

zawodnika.

12. Mecze rozgrywane będą w formule do 2 wygranych setów (w przypadku 

remisu rozgrywany jest super tie-break do 10 punktów). Obowiązują przepisy 

PZT. Przy wyniku po 40:40 returnujący wybiera stronę na której rozgrywa-

ny będzie decydujący punkt.

13. O kolejności uczestników w tabeli poszczególnych grup „FAST Ligi 2.0” w 

kolejnych rundach decydują : suma punktów, bezpośredni pojedynek, stosu-

nek setów wygranych do przegranych.

14. Zawodników umawia na mecze organizator w odpowiadających im wolnych 

terminach. W przypadku niestawienia się zawodnika na korcie w ciągu 15 

minut od wyznaczonej godziny lub odwołania meczu w dniu spotkania przy-

znaje się walkower zawodnikowi obecnemu, zawodnik odwołujący mecz w 

dniu meczu pokrywa 100 % kosztów wynajęcia kortu. Zawodnik może odwo-

łać mecz na 12 godzin wcześniej, nie ponosząc żadnych kosztów. Zawodnicy 

mogą postanowić o rozegraniu spotkania pomimo spóźnienia. Zawodnik 

obecny może zgodzić się na rozegranie meczu w innym terminie zamiast wal-

kowera, decyzja po stronie zawodnika obecnego.

15. Godzinę meczu wyznacza organizator w porozumieniu z zawodnikami; oczeki-

wanie na mecz może przesunąć organizator do 15 min w przypadku, gdy na 

korcie dokańczany jest mecz ligowy.

16. Zawodnicy ponoszą koszt wynajmu kortu min. 1,5 h solidarnie 50:50 zgodnie z 

cennikiem obowiązującym w Klubie FAST.

17. Uczestnicy biorą udział w rozgrywkach na własną odpowiedzialność.

18. Uczestnicy biorący udział w rozgrywkach zobowiązani są do przestrzegania 

zasad bezpieczeństwa i gry fair play.

19. Każdy uczestnik przystępujący do ligi wyraża zgodę na udostępnianie danych 

osobowych na potrzeby organizacji rozgrywek ligowych tenisa ziemnego i 

zobowiązany jest podać numer telefonu kontaktowego.

20. Zawodnik zgłaszający uczestnictwo w „FASTLidze 2.0” akceptuję automa-

tycznie niniejszy regulamin.

21. Sprawy nieujęte w niniejszym regulaminie oraz jego interpretację, jak i sprawy 

sporne rozstrzyga organizator.



1. Rozgrywki tenisowe będą rozgrywane pod nazwą „FASTLiga 2.0”

2. Celem rozgrywek ligowych będzie propagowanie i rozwój tenisa ziemnego 

wśród uczestników.

3. Uczestnikami rozgrywek będą osoby, które wpiszą się na listę, uiszczą wpiso-

we oraz są członkami Klubu FAST.

4. Ustala się wpisowe w wysokości 149,00 zł płatne do 15.09.2024, uprawniają-

ce do wzięcia udziału w 3 edycji.

5. Zgłoszenia uczestników przyjmowane będą w Klubie FAST, ul. Gdańska 163, 

Bydgoszcz. 

6. Wszystkie mecze ligowe odbywać się będą w Bydgoszczy w Klubie FAST, ul. 

Gdańska 163.

7. Rozgrywki będą przeprowadzane w grupach do 16 osób systemem „każdy z 

każdym”. System kto z kim gra planuje Organizator . Organizator ma prawo 

zmiany harmonogramu meczów. Mecze rozgrywane będą od 1 września 

2024 do 19 stycznia 2025 r., bez meczów rewanżowych. Mecze należy roze-

grać w danej rundzie rozgrywkowej.

8. Na koniec każdej edycji osoba sklasyfikowana na ostatnim miejscu w danej 

lidze spada do ligi niższej, a osoba z przedostatniego miejsca w lidze wyższej 

rozgrywa baraż z osobą zajmującą drugie miejsce w lidze niższej. Zwycięzcy 

meczów barażowych rozpoczynają kolejną edycję rozgrywek w wyższej lidze. 

Zwycięzcy lig 2, 3 i 4 bezpośrednio awansują do ligi wyższej.

9. System punktacji „FAST Ligi”:

• wygrana w stosunku 2:0 - 4 punkty,

• wygrana w stosunku 2:1 - 3 punkty,

• przegrana w stosunku 1:2 - 2 punkty,

• przegrana w stosunku 0:2 - 1 punkt,

• walkower jednostronny - nierozegrany pojedynek z powodu nieprzystąpie-

nia jednego

• z przeciwników do umówionego meczu (dotyczy zawodnika, który nie 

dotarł na umówiony mecz), zawodnik, który nie przystąpił do meczu otrzy-

muje 0 pkt., a zwycięzca 4 pkt.,

• walkower bierny - jeśli zawodnik unika meczu po 3 krotnym umówionym 

terminie przez Organizatora otrzymuje 0 pkt, a jego przeciwnik 4 pkt.,

• zawodnicy za nierozegrane mecze w terminie otrzymają 0 pkt w przypadku 

braku chęci z obu stron,

• zawodnik nie podejmujący gry w lidze z powodu kontuzji, przy rozegraniu 

50% meczów zostaje sklasyfikowany w tabeli końcowej zgodnie z ilością 

zdobytych punktów, a zawodnicy którzy do momentu kontuzji nie rozegrali 

z nim meczu otrzymują walkowera i 4 pkt. dopisane do tabeli.

10. Zawodnik od rozpoczęcia edycji zobowiązany jest do rozegrania 50% do 

połowy wszystkich zaplanowanych meczów. W przypadku nie rozegrania tych 

meczów automatycznie zostaje usunięty z danej edycji ligi.

11. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia nowego zawodnika do 

wybranej przez siebie ligi po wcześniejszym zweryfikowaniu poziomu gry 

zawodnika.

12. Mecze rozgrywane będą w formule do 2 wygranych setów (w przypadku 

remisu rozgrywany jest super tie-break do 10 punktów). Obowiązują przepisy 

PZT. Przy wyniku po 40:40 returnujący wybiera stronę na której rozgrywa-

ny będzie decydujący punkt.

13. O kolejności uczestników w tabeli poszczególnych grup „FAST Ligi 2.0” w 

kolejnych rundach decydują : suma punktów, bezpośredni pojedynek, stosu-

nek setów wygranych do przegranych.

14. Zawodników umawia na mecze organizator w odpowiadających im wolnych 

terminach. W przypadku niestawienia się zawodnika na korcie w ciągu 15 

minut od wyznaczonej godziny lub odwołania meczu w dniu spotkania przy-

znaje się walkower zawodnikowi obecnemu, zawodnik odwołujący mecz w 

dniu meczu pokrywa 100 % kosztów wynajęcia kortu. Zawodnik może odwo-

łać mecz na 12 godzin wcześniej, nie ponosząc żadnych kosztów. Zawodnicy 

mogą postanowić o rozegraniu spotkania pomimo spóźnienia. Zawodnik 

obecny może zgodzić się na rozegranie meczu w innym terminie zamiast wal-

kowera, decyzja po stronie zawodnika obecnego.

15. Godzinę meczu wyznacza organizator w porozumieniu z zawodnikami; oczeki-

wanie na mecz może przesunąć organizator do 15 min w przypadku, gdy na 

korcie dokańczany jest mecz ligowy.

16. Zawodnicy ponoszą koszt wynajmu kortu min. 1,5 h solidarnie 50:50 zgodnie z 

cennikiem obowiązującym w Klubie FAST.

17. Uczestnicy biorą udział w rozgrywkach na własną odpowiedzialność.

18. Uczestnicy biorący udział w rozgrywkach zobowiązani są do przestrzegania 

zasad bezpieczeństwa i gry fair play.

19. Każdy uczestnik przystępujący do ligi wyraża zgodę na udostępnianie danych 

osobowych na potrzeby organizacji rozgrywek ligowych tenisa ziemnego i 

zobowiązany jest podać numer telefonu kontaktowego.

20. Zawodnik zgłaszający uczestnictwo w „FASTLidze 2.0” akceptuję automa-

tycznie niniejszy regulamin.

21. Sprawy nieujęte w niniejszym regulaminie oraz jego interpretację, jak i sprawy 

sporne rozstrzyga organizator.


